 Erledigt Laggende intel Grafik in high Sierra

Beitrag von ,,anonymous_writer“ vom 26. November 2017, 19:15

Kann mit dieser config.plist und mit der preboot.log nur wieder darauf hinweisen das dein EFI
Ordner Uberladen ist mit Grafikeinstellungen.

Wie ich es dir schon geschrieben habe lduft die HD-4000 nur mit "Inject Intel" und "ig-platform-
id 0x01660003".

Mehr bendtigst nicht.

"ig-platform-id 0x01660003" ist auch richtig bei dir. Sieht man in der preboot.log.

Somit ist folgendes Uberflissig und kann das Problem verursachen:
ApplelntelHDGraphics.kext

ApplelntelHD4000Graphics.kext

ApplelntelFramebufferAzul.kext

In der Clover Config:
IntelGFX
IntelGDX 0x12345678

SMBios ist auch veraltet. Das einfach mal mit dem neusten "Clover Configurator" neu erstellen
lassen.

Ebenfalls prufen ob dein Clover aktuell ist. Geht auch Gber denn "Clover Configurator".

Probiere es mal so und reduziere in Steps deinen EFl Ordner. Dann kommst auch dahinter was
wirklich benétigt wird.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/34752-laggende-intel-grafik-in-high- 1
sierra/?postiID=371668#post371668
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