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Root-Bug ist bereits behoben. Das Lüfterproblem ruht meiner Meinung nach nicht durch eine
plötzlich geänderte Ansteuerung her, das macht die Karte von ganz allein. Nur werden seit den
10.13.2 Betas den Vegas plötzlich sechs Framebuffers untergeschoben, sind aber nur vier
vorhanden. Nun sollte man meinen, das macht nix, denn der iMacPro hat ebenfalls eine Vega
drin. Aber dessen Vega muss mehr als vier Framebuffer haben, denn es lassen sich über die
vier vorhandenen Thunderbolt3 4x 4K-Monitore anschliessen – wohlgemerkt zusätzlich zum
internen 5K-Display. Hmm, wie bekommt man das in Ordnung?

https://www.apple.com/de/imac-pro/specs/
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