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Eher umgekehrt, die RX460 hat einen per Software beschnittenen RX 560 Chip (von der
Fertigung abgesehen).
Kann gut sein, dass Apple da am Anfang irgendeinen Deal mit AMD hatte, damit nur die die
vollen Chips bekommen haben (war ja bei der R9 380X schon so).

Solange die Shader nicht per Lasercut unbrauchbar gemacht werden, und der Bereich auf dem
Chip auch keine Defekte hat, kann man das ganze auch per Software wieder freischalten.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/34874-rx560-mogelpackung/?postID=373661#post373661
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