EET dsdt / ssdt GB Z2270X Ultra Gaming

Beitrag von ,, Paullux“ vom 7. Januar 2018, 15:43
Hallo Zusammen,
Ich kdnnt etwas Hilfe beim dsdt patchen gebrauchen.

Prinzipiell lauft soweit alles (wie ich dies einschatzen kann) bis auf Schlaf und die 630 mit
Textpatch in config.plist.

Ich habe die ssdt und dsdt mit Clouer F4 erstellt. Die dsdt habe ich auch schon teilweise mit
bearbeitet.

Eine ssdt hab ich auch erstellt (Piker Alpha’s) .

Mir ist noch nicht 100 % klar ob ich zu der dsdt noch eine ssdt brauche und welche bzw. ob
alles in die dsdt oder ssdt integriert werden kann?

Ich wirde die Text-patsch gern aus der config.plist entfernen, wenn das geht.
Angezeigt wird die Grafik: Intel Graphics 630 1536 MB
Der Rechner fahrt zwar in den Schlafmodus, startet aber bei aufwecken mit Neustart.

Ein Problem hab ich mit dem ausschalten des Rechners: nach ca. 15 s startet er automatisch
neu obwohl FixShuttown aktiviert ist in Clover.

Und vielleicht kann einer mal auf die Texte schauen vielleicht fehlt einer oder es ist einer zu
viel!
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