
 Kaufberatung : 4K Videos in Final Cut
Bearbeiten und Highend Zocken in Windows
Erledigt
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Je mehr FinalCut, desto größer wird die gedachte Karte. Im iMac Pro geht das von der Vega 56
mit 8GB bis zur Vega 64 mit 16GB..
Wenn Du nicht vor hast, da in den halb professionellen Bereich zu stoßen, reicht sicher auch
eine Vega 56, das bleibt aber letztlich eine Preis-Frage. Die nächsten Wochen werden die
verschiedenen Anbieter mit ihren Vega-Versionen auf den Markt kommen. Und wenn Du nicht
morgen mit Deinem Rechner fertig sein möchtest, wären vier oder fünf Wochen Wartefrist
sicher nicht die schlechteste Idee, denn auf der CES hatten eigentlich alle was dabei..
Ich hab hier mal ein paar Luxball-Werte angehängt, damit Du diesen typischen Film-Render-
Vergleich mal hast: 
1 x RX580/8

2 x RX580/8

1 x Vega64/16
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