
Quicksync, Virtual-Screen Abstürze und iGPU+ded.
GPU mit Grafikbeschleunigung
Beitrag von „armut“ vom 28. Januar 2018, 10:41

Noch mal ein Update:
Ich habe gestern aus Neugier den Benchmark von BruceX 5K in FCPX durchgeführt.
Überraschend ist, dass ich beim ersten Durchlauf knapp 82 Sekunden gebraucht habe und die
Versuche danach alle mehr als 150 Sekunden dauerten.
Was mir jedoch auch Auffiel, das im Intel Gadget die IGPU gar nicht angesprochen wird (außer
beim ersten Durchlauf), obwohl in MacX die Intel QuickSync erkennt.

VDADecoderChecker spuckt mir folgendes Ergebnis aus:
GVA info: Successfully connected to the Intel plugin, offline Gen9
Hardware acceleration is fully supported

Scheint mir doch sehr ungewöhnlich!

@henties
Von den Problemen mit 10.13.3 habe ich gelesen, weswegen ich auch zur Zeit noch nicht
Update.
Allerdings habe ich auch gelesen, dass einige nach dem Update immer noch unter dem
Blackscreen Problem leiden.
Müssen wohl abwarten und schauen was demnächst passiert 

EDIT:
In MacX wird die IGPU angesprochen!

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30859-quicksync-virtual-screen-abst%C3%BCrze-und-igpu-ded-gpu-
mit-grafikbeschleunigung/?postID=386552#post386552
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