Quicksync, Virtual-Screen Abstiurze und iGPU-+ded.
GPU mit Grafikbeschleunigung

Beitrag von , kuckkuck“ vom 29. Januar 2018, 18:12
Die 60 wurde auch nur in einem Issue auf Github erwahnt, bei Tests zu HW Decoding bei

installierter Nvidia 1080, Kabylake und iMac18,3 SMBios... Kommt nicht auf die Idee das als
Standard zu nutzen!

@lifesupporter Dann probiers mal mit zusatzlich 8 und eventuell auch 32... Also zB mal mit nur
8 oder 4+8=12, oder 4+32=36...

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30859-quicksync-virtual-screen-abst%C3%BCrze-und-igpu-ded-gpu- 1
mit-grafikbeschleunigung/?postID=386937#post386937
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