
Quicksync, Virtual-Screen Abstürze und iGPU+ded.
GPU mit Grafikbeschleunigung
Beitrag von „Harper Lewis“ vom 29. Januar 2018, 19:04

Zitat von armut

XCPM nutze ich (soweit mir bekannt) nicht, habe mich damit auch ehrlich gesagt noch
nicht beschäftigt.
Das ist auch interessant (SMBIOS-GPU). Gibt es hierfür auch etwas zum Nachlesen,
Pros vs. Contras?

Kurz OT: Ausprobieren. Ich nutze ebenfalls das SMBIOS iMac17,1 mit der CPU i7 6700K.
Speedstepping funktioniert da gut sowohl mit einer per ssdtPRGen generierten ssdtSSDT, mit
CPUFriend.kext und XCPM per SSDT. Momentan nutze ich XCPM und hab den Eindruck, dass
die Auswirkungen ähnlich sind wie mit CPUFriend.kext. MIT ssdtPRGen hatte ich das kleine
Problem, dass die CPU-Frequenz nie unter 1000MHz gefallen ist, was aktuell laut Intel Power
Gadget deutlich besser funktioniert.
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