
 Intel HD4600: Probleme mit 4K Auflösung
(UHD) ... die zweite Runde.
Erledigt

Beitrag von „Bernd.H“ vom 1. Februar 2018, 18:21

Gibts hier was neues zu der Intel HD4600 an einem UHD TV mit HDMI ?

bei mir auch solche Probleme, das nur max 1080p anstatt der gewünschten 2160p kommen.

Am LG UHD TV liegts nicht, denn mit Win10 keine Probleme alles Top... also kann es nur an
High Sierra 10.13.4 Beta1 oder frühere High Sierra liegen.
Also das mit den kexten FakePCIID_Intel_HD_Graphics.kext und IntelGraphicsFixup.kext von
ReHabMan alles durch getestet, ohne Erfolg.

Eines scheint mir noch nicht richtig klar zu sein, was die .plist von den kexten bewirkt und wie
sie in die config.plist in Clover eingegliedert wird.
ich benutze KEINE DSDT.

In dem Dateipaket gibts einen Ordner "Injector", darin sind besagte .plist zu den kexten, wie
werden die verwendet ?

Danke für Tipps.. vielleicht lässt sich somit das Problem lösen ???

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/27442-intel-hd4600-probleme-mit-4k-aufl%C3%B6sung-uhd-die-
zweite-runde/?postID=387762#post387762
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