
 Intel HD4600: Probleme mit 4K Auflösung
(UHD) ... die zweite Runde.
Erledigt

Beitrag von „Harper Lewis“ vom 1. Februar 2018, 18:29

FakePCIID.kext liegt ebenfalls in kexts/other? FakePCIID_Intel_HD_Graphics.kext bringt die id's
für diverse GPUs schon mit, benötigt aber FakePCIID.kext.

Nachtrag: Diesen Vorschlag hast du auch bereits getestet?
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