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Die WebDriver haben in einem Kext namens NVDAStartupWeb.kext eine Info.plist, in der die
Build-Nummer der macOS-Version, fir welche sie gedacht sind, eingetragen ist.

Wenn dieser Wert nicht mit der Build-Nummer des installierten macOS Ubereinstimmt, wird der
Treiber nicht gestartet und die Karte nicht funktionieren.

In dem oben verlinkten Paket habe ich die Build-Nummer 17D47 fir meine Version des 10.13.3

eingetragen, sodass eine manuelle Installation der Treiber vorgenommen werden und die Karte
damit benutzt werden kann:

macCs High Sema

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/35799-geforce-1070-auf-korrekte-einbindung- 1
testen/?postID=387819#post387819
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