m ML bootet nicht nach MultiBeast-Installation

Beitrag von ,,prOzessOr“ vom 14. November 2012, 22:13
Hallo,

habe ML Uber MyHack installiert und konnte zunachst erfolgreich booten. Danach habe ich das
ComboUpdate 10.8.2 installiert und anschliessend via MultiBeast und meinem ToolPacket "nur
-Audio-Kext und Ethernet-Kext,

-das UEFI DSDT ( 512MB Injection),

-als Mac-Pro definert,

-FakeSMC

-die CPU als i7 definiert W

und neugestartet...jetzt hab ich den Salat!! ok

ich habs noch nicht verstanden...
...vielleicht kénnt ihr euch das mal angucken, anbei ein Foto.

Und we krieg ich jetzt wieder Zugriff auf das Dateisystem, ohne nochmal neu zu installieren?

Danke )

Grul8 prOzessOr

System:

Gigabyte Z68X-UD3H@U1H

Intel Core i7@3,4GHz

16GB Kingston HyperX RAM@1333MHz
120GB SSD

2TB HDD

250 GB HDD TimeMachine
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