
 ML bootet nicht nach MultiBeast-InstallationErledigt

Beitrag von „pr0zess0r“ vom 16. November 2012, 17:14

Der Chefmoderator.....du hast deinen Namen verdient... :chefmod: 

Hab deine Anleitung befolgt und kann wieder erfolgreich booten. 
Habe via MultiBeast den Hackintosh als Mac Mini 5.1 definiert, damit die Intel HD3000 lauffähig
wurde. 
Habe Netzwerktreiberunterstützung, jedoch kein OnBoardSound, was nicht weiter tragisch ist
da ich meine M-Audio Delta 1010LT mit dem Envy24 Treiber der eigentlich nur bis 10.6
unterstützt wird auch lauffähig unter 10.8.2 auch am rennen hab...

Das einzige was mir noch vorschwebt ist der Sleepmodus...Ruhezustand ist schon eine feine
Sache...hab nur keine Lust mir was zu zerschiessen, jedoch so lernt man nichts....Die Datei
liegt glaub ich in dem /Extra-Ordner hat aber doch irgendwas mit DSDT zu tun, und dass
versteh ich garnicht, weil ich boote doch "ohne DSDT" aufgrund von UEFI.... 

Und wie ist das mit der Speedstepptechnologie, ich werde mir ein Programm laden, weches mir
Taktfrequenzen anzeigt....oder wie komm ich dem auf die Spur??? 

Fragen, Fragen...fragen..... 

Vielen Dank und Grüße
pr0zess0r

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/6203-ml-bootet-nicht-nach-multibeast-
installation/?postID=38948#post38948
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