BB zwei Displays an Intel HD Graphics 630

Beitrag von , griven“ vom 11. Februar 2018, 14:44

Mach bitte mit dem IORegistryExplorer mal einen Auszug und lade den hier hoch ich denke wir
mussen in Deinem Fall noch die Conntors richtig patchen im Framebuffer damit beide Displays
korrekt angesprochen werden. Der Auszug dient dazu zu identifizieren an welchen
Anschlusstypen die Bildschirme stecken.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/35629-zwei-displays-an-intel-hd-graphics- 1
630/?postID=390621#post390621
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