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Hier mal mein Senf zu dem Thema.

Ich habe inzwischen meine iGPU wieder deaktiviert. Mit iGPU (Connectorlos) plus meiner Vega
wird mir unter Systembericht Metal 2 support angezeigt.
Mit deaktivierter iGPU wird bei meiner Vega nur Metal unterstützt angezeigt. Warum hab ich
das gemacht.
Bei der Kombi iGPU plus Vega crasht mir immer wieder iTunes. Dieses liegt defintiv an der
Grafikkarten Kombi. Die einzige Möglichkeit den iTunes Crash zu verhindern ist das einsetzen
des Shiki Kext mit Bootflag 16 bei mir.
Ich bin aber inzwischen dazu gekommen "Weniger ist mehr"! In meinem Kext Ordner in Clover
befindet sich nur noch die Fakesmc.kext und der PropertyInjector.kext zum Setzen des
Framebuffers. Sonst nichts. Ich selbst setze wenn möglich kein Lilu.kext und des weiteren ein,
da es immer wieder zu kleineren Problemen kam (Funktioniert das, hackt es wo anders). 
Hab mir nun noch eine SoundBlaster USB Soundkarte gekauft, diese funktioniert OOB, auch ist
sie vom Klang besser als der Onboard Soundchip. Auch besitze ich noch eine Ethernet PCIe
Karte, welche von MacOS als OOB erkannt wird.

Evtl. erledigt sich ja das Metal2 Problem mit 10.13.4. Hab irgendwo gelesen, dass unter der
Beta auch Metal2 support ohne iGPU funktioniert. Mal schauen, wenn 10.13.4 aus der Beta
Phase raus ist. Sind jetzt mal meine Überlegungen zu dem Thema.

Grüße aus Augsburg

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/33538-kurz-und-knackig-amd-rx-grafikkarten-in-macos-
installieren/?postID=392551#post392551
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