m Glitches/Artifakte entstehen in Final Cut Pro X
beim "umcodieren" zu Proxy

Beitrag von ,Jonny13“ vom 28. Februar 2018, 13:06
Danke fur den Tipp!

@kuckkuck ich bin leider ein Nook was dsdt angeht.lch habe ja deine HD4600. Ich muss jz die
platform id in Clover Configurator eintragen. (Unter "Graphics") Soll ich hier noch einen Haken
setzen oder Ahnliches?

Was muss ich mit dem Quellcode machen, der von der flr die HD4600 eingeflgt ist.

Danke fur deine Hilfe!

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/36294-glitches-artifakte-entstehen-in-final-cut-pro-x-beim- 1
umcodieren-zu-proxy/?postiID=396122#post396122
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