
 Glitches/Artifakte entstehen in Final Cut Pro X
beim "umcodieren" zu Proxy
Erledigt

Beitrag von „Jonny13“ vom 28. Februar 2018, 13:53

Die ID stimmt. Gerade nochmal nachgeschaut. Ich habe sie aber unter Graphics und nicht
unter Devices eingetragen. War das falsch?
Was mir noch aufgefallen ist: die iGpu wird im Systembericht als Iris Pro und nicht als HD4600
angegeben. Hat das etwas zu sagen?
Danke dir! @kuckkuck
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