
 AMD RX580 - High Sierra - TrippelScreenErledigt

Beitrag von „Mork vom Ork“ vom 15. März 2018, 20:06

Der genutzte Framebuffer ist egal. Es muss die entsprechende AMD9500Controller.kext
gepatched werden:
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Siehe Screenshot:

Das Setting unter "aty_config" --> "CFG_USE_AGDC" muss von "YES" auf "NO" umgestellt
werden. Andernfalls werden zusätzlich angeschlossene Monitore nicht berücksichtigt.
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Das entsprechende Kext auf dem Desktop zwischen sichern, mit rechtsklick "Packetinhalt
zeigen" auswählen, die config.plist entsprechend anpassen, sichern und via KextWizzard
zurück nach "System/Library/Extensions" sichern. Rechner neu starten. Nun sollten alle
Monitore auch berücksichtigt und unter "Systemeinstellungen/Monitore" steuerbar sein.
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