
 HD 630 - High Sierra - Hardware EncodingErledigt

Beitrag von „secondone“ vom 25. März 2018, 17:07

Okey hab ich gerade mal gemacht nur gibts ein Problem.
Hab mit dem ersten Part kein Problem gehabt, also USB 2.0 Stick in jeden Port zu stecken.

Haben sich aber nur 3 sachen gefunden die nicht aufgeleuchtet haben und hab diese dann
auch via Clover Configurator bei denn Bootlags eingetragen.

uia_exclude=HS11;HS12;USR1 <

Dann ins Bios gebootet Win+Alt+R+P gedrückt für den NVRAM reset und gebootet. Scheint zu
funktionieren weil ich jetzt SS01, SS02 und USR2 angezeigt bekomme. Waren vorher nicht da.
Jedoch wenn ich jetzt mit dem 3.0 Stick in die 3.0 Slots gehe werden diese Slots wie beim
ersten durchlauf als HS04 usw. grün angezeigt. Mach ich was falsch? Das Board hat halt an
sich auch schon 12 USB Slots 

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/36671-hd-630-high-sierra-hardware-
encoding/?postID=402540#post402540
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