
 Die guten alten Zeiten (C64, Amiga und so)Erledigt

Beitrag von „griven“ vom 7. April 2018, 00:11

Ist zwar ein wenig OffTopic aber wir haben Stunden und Tagelang Listings aus diversen
Zeitschriften abgetippt (gab eine die auf Papier kam wie eine Tageszeitung, habe den Namen
vergessen aber die hatten krassen Scheiß) nur um festzustellen das er nicht geht um dann
weitere Stunden und Tage mit dem Debugging zu verbringen und auf die nächste Ausgabe zu
warten die dann die Fehler bereinigt 

Ach das waren Zeiten so ganz ohne "Neuland" und mit 3 Stimmen im Sound und 8 Sprites 
Und wenn es gar zu doof wurde hat man eben ne Runde California Games, Winter Games oder
Street Fighter gezockt oder sich über die neuesten Erkenntnisse bei Manic Mansion oder Zak
MC Cracken ausgetauscht 

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/36913-die-guten-alten-zeiten-c64-amiga-und-
so/?postID=405974#post405974
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