EET GTX 1050 EI Capitan 10.11.6

Beitrag von , Doctor Plagiat“ vom 10. April 2018, 20:48

Zitat von SimplyPXL

alle passenden Driver per MultiBeast

OK, wenns lauft. Ich persénlich finde es besser wenn man ein Vanilla-System hat, also alle
Fremd-Kexte in der EFl und nicht im Systemordner S/L/E. Das macht dann beim nachsten
Update weniger Probleme.
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