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Nun, in Clover brauchst du schon die Option Webdriver YES, sonst lädt der Nvidia Webdriver
nicht, selbst wenn installiert.
Des weiteren, du nutzt ja noch die IGPU wirds so sein, dass du im BIOS die PCIE GPU als
Primary (Hauptausgabe) setzen musst.
Falls was mit dem Nvidia Web Treiber nicht klappt, stürzt das System nicht ab, sondern "nur">
der Bildschirm (an der Nvdia) bleibt schwarz. Bei GPUs die auch mit dem Apple Nvdia Treiber
laufen (vor Pascal Typen ) würde dann der Apple Treiber geladen und BIld kommen, bei Pascal
nix.
PS: Du kannst das ganze - also Clover Option Webtreiber YES und den Nvdia Webtreiber INstall
schon jetzt - ohne Nvidia GPU machen als "Trockenübung" ! Stört den Nvdia Installer nicht,
wenn keine Nvidia drin ist - nur der Treiber muss genau zur OS X Version passen. Das system
störts auch nicht, da der schlicht nicht geladen wird wenn keine Nvdia GPU drin ist. Später
dann NVidia rein (und im Bios die Nvdii auf Primary).

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/37159-nvidia-gtx-1030-grafikkarte-f%C3%BCr-
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