EET [ALC898] SoundBlaster Audigy FX - Mic
funktioniert bereits, der Rest leider nicht

Beitrag von ,,GucciGucciGu“ vom 14. Mai 2018, 23:03

Laut den Informationen die IODeviceTree aus dem Gerat liest, wirde es Layout 01 sein. (siehe
Screenshot im ersten Post)

In Verbindung mit der VoodooHDA habe ich schon alle Layouts durchprobiert (Clover injection).
Durch die ergab sich leider keine Anderung.

Ich werde nochmal alle Layouts probieren mit der AppleALC + Lilu. Komme aber leider erst am
Wochenende dazu. Ich melde mich dann mit den Resultaten nochmal zurlck.

Leider bin ich mir auch garnicht genau sicher, ob mein Clover der Revision 3348 das schon
beherrscht!? Kann ich das irgendwie kontrollieren, ob das von der Clover-Seite auch geklappt
hat?

Was mich zudem noch bisschen verwirrt: In der AppleALC Wiki stehen die Layouts die méglich
sind. Im Falle des ALC898 also "layout 1, 2, 3, 5, 7, 11, 13, 65, 98, 99, 101".
Aber was ist mit dieser Hexerdezimal-Zahl die da davor noch steht? "0x100003"

liebe GrulRe
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