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Beitrag von , Nightflyer“ vom 5. Juni 2018, 21:51

Zitat von ductator

Was wird denn bei der HD3000 unter Metalunterstitzung unter HS angezeigt?

gar nichts

Zitat

Intel HD Graphics 3000:

Chipsatz-Modell: Intel HD Graphics 3000
Typ: GPU

Bus: Integriert

VRAM (dynamisch, maximal): 512 MB
Hersteller: Intel

Gerate-ID: 0x0126

Versions-1D: 0x0009

Displays:

Display:

Auflésung: 1366 x 768 (WSGA - Wide eXtended Graphics Array)
Ul sieht aus wie: 1366 x 768
Framepuffertiefe: 24-Bit Farbe (ARGB8888)
Hauptdisplay: Ja

Synchronisierung: Aus

Eingeschaltet: |

Rotation: Unterstitzt

Helligkeit automatisch anpassen: Nein

Alles anzeigen

vom t420
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