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Eine Vermutung sagt mir, dass nur die Fermi (GFxxx) und Kepler (GKxxx) Chips der folgenden
Serie direkt unterstützt wird:
https://de.wikipedia.org/wiki/…rce-700-Serie#Modelldaten
Maxwell (GMxxx) fallen weg, da diese den WebDriver benötigen.

Da in den iMacs aus 2012 aber noch diverse GT640M oder 650M (beide GK107), GTX660M
(GK107), 675MX (GF114) oder 680MX (GK104) eingesetzt wurden, funktionieren ggf. noch ein
paar der folgend aufgeführten 600-Serie:
https://de.wikipedia.org/wiki/…rce-600-Serie#Modelldaten

Bei den wäre mein Tipp die Karten mit

GK107-Chip: GT630, GT640 mit 128-bit GDDR5, GTX650
GF114-Chip: GT645
GK104-Chip: spezielle GTX660, GTX660TI, GTX670, GTX680, GTX690

Wobei das mit großer Vorsicht zu geniessen ist, da die GTX660 bekanntlich unter High Sierra
schon diverse Probleme hat.
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