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@Dr.Stein

Welchen Framebuffer lädt er dann bei dir rein laut IOREG? Und sind dann auch nur 3 Ports
eingebunden?
Versuch es in letzter Zeit mit Acre, Connectors gepatcht, Inject AMD drin gehabt und
RadeonDeinit, jedoch lädt er mir dann immer den Radeon Framebuffer mit 6 Ports.
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