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Naja Metal-fähig ist erstmal alles was Low-Level-APIs unterstützt, also auch Vulcan und DirectX
12. Das sind bei AMD alle Chips ab GCN 1, bei Intel alles ab Ivy Bridge und bei Nvidia alles ab
Kepler. Auf eine spezielle Serie kann man das leider nicht festmachen, da wie hier schon
bemerkt es einige Serien gibt die 'rebranded' wurden also alte Karte neuer Name. Ebenso
werden die Low-End Karten gerne mal mit alten Chips bestückt. Eine RX540 z.B. (gibts nur im
Notebook) ist z.B. altes Eisen, während eine RX550 mit GCN 4 relativ aktuell ist.
Die theoretische Metal-Fähigkeit sagt jedoch noch nichts über die Tauglichkeit für Hackintoshs
aus, da Polaris 12 in der genannten RX550 z.B. keinen Treibersupport hat. Da wird es so direkt
keine vollständige Liste geben, und man muss auf Erfahrungen hier aus dem Forum
ausweichen.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/37617-sammelthread-macos-mojave-10-14-developer-beta-
erfahrungen/?postID=421234#post421234
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