 Erledigt [Sammelthread] macOS Mojave 10.14
Developer Beta - Erfahrungen

Beitrag von , ExtremeNuker” vom 11. Juni 2018, 23:11

Zitat von Thogg Niatiz

@ExtremeNuker

Also tatsachlich ein DVMT/Grafik Problem. Warum Skylake
ApplelntelSKLGraphicsFrameBuffer? Hast du nicht keine Kabylake CPU mit HD6xx?
Welche Versionen vom DVMTFixup und Lilu hast du denn jetzt?

@Thogg Niatiz Lilu ist auf 1.2.4 und DVMTFixup auf 1.2.2

Meine Kaby Lake CPU hat eine HD620.

Edit: meinte damit dass com.apple.driver.ApplelntelSKLGraphicsFrameBuffer im Crash mit
abgebildet ist...

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/37617-sammelthread-macos-mojave-10-14-developer-beta- 1
erfahrungen/?postiID=421326#post421326
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