 Erledigt [Sammelthread] macOS Mojave 10.14
Developer Beta - Erfahrungen

Beitrag von ,,Si Vis Pacem* vom 12. Juni 2018, 07:31

#Metal, #iGPU ... machen das die Jungen so? )

Hab jetzt die platform-id fur die iGPU auf meinen friher genutzten Wert von 1660004 gesetzt
und jetzt zeigt er mir unter dem Punkt Metal:

Code

1. spdisplays_metalfeaturesetfamilyl4

anstatt

Code

1. metalfeaturesetfamilyl3

Weder Geekbench noch Cinebench zeigen eine gréRere Veranderung. Mal sehen, ob ich
woanders einen Unterschied bemerke.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/37617-sammelthread-macos-mojave-10-14-developer-beta- 1
erfahrungen/?postID=421352#post421352
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