
 Glitching (Artefakte) mit UHD Graphics 630
bei 1680x1050 Auflösung mit i3-8350K + fährt nicht
mehr runter.

Erledigt

Beitrag von „daschmc“ vom 18. Juni 2018, 12:49

Wieviel Grafikspeicher steht zur Verfügung? (Screenshot von "Über diesen Mac")
Zudem sollte RehabMan-FakePCIID-2018-0421.zip installiert sein. Aus dem Release Ordner
"FakePCIID.kext" und "FakePCIID_Intel_HD_Graphics.kext"
Weiteres lässt einen ohne EFI Ordner und eingestellte Bios Werte nur ins Blaue tippen 

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/37815-glitching-artefakte-mit-uhd-graphics-630-bei-1680x1050-
aufl%C3%B6sung-mit-i3-8350k-f%C3%A4/?postID=422884#post422884
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