
 Glitching (Artefakte) mit UHD Graphics 630
bei 1680x1050 Auflösung mit i3-8350K + fährt nicht
mehr runter.

Erledigt

Beitrag von „Franckey“ vom 18. Juni 2018, 17:33

Zitat von daschmc

Habe nun auch noch etwas gestöbert. Die Artefakte lassen sich offenbar ganz einfach
beheben, indem man SMBios 18,1 auswählt. Wäre ein Versuch wert.

Shiki bekommst Du hier 2.2.7.release.zip
Das Argument "-disablegfxfirmware" wird ab 10.13.4 nicht mehr benötigt. Apple hatte
dies mit dem Update gefixt.

Ok danke. Musste nur einen anderen Download auswählen.

Habs jetzt auch nochmal mit der Terminal-Variante probiert und bei ig-Platform-ID leer
gelassen und bei IntelGFX 0x3E928086 eingetragen. Aber auch das hast nicht geholfen 

Edit 19.06. 
Ich hab nochmal die Einstellungen zurückgestellt. Und die EFI hochgeladen. Vielleicht kann

nochmal jemand schauen. Dass wäre sehr nett. 
PS: Vielleicht ist es hilfreich zu wissen, dass mein Hacki einen schwarzen Bildschirm bekommen
hat und ich neu starten musste, nachdem er in den Sleep-Modus ging, oder wie auch immer
mit Bildschirmschoner. Hab beide Funktionen abgeschaltet.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/37815-glitching-artefakte-mit-uhd-graphics-630-bei-1680x1050-
aufl%C3%B6sung-mit-i3-8350k-f%C3%A4/?postID=422945#post422945
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