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Leider ist es nicht ganz so einfach, vor allem in Hinsicht auf das sich langsam abzeichnende
zukünftige Betriebssystem Mojave, dass wohl die komplette Unterstützung durch Metal
verlangen wird, schon beim Aufbau der GUI: die Nvidia 600er unterstützen zwar im Prinzip
Metal, laufen aber auch unter High Sierra nur noch selten bis garnicht, das wird sicher nicht
besser. Die Nvidia 700er sind da immer noch State of the Art, eigentlich die einfachsten
Hackintosh-Karten überhaupt. Aber die 745/750 gehört da nur vom Namen her rein, das sind
modernere Karten mit Maxwell-Chip. Und unter den Namen 710 und 720 werden sowohl Karten
der zweiten Kepler-Generation als auch Fermi-Karten verkauft, die einen laufen prima, die
anderen selten (der Fermi-Chip war nie in einem Original-iMac verbaut..). Wenn Du eine
ordentliche 760er, 770er oder 780er von Nvidia gebraucht bekommst, hüte sie wie einen
Schatz, diese zweite Kepler-Generation arbeitet richtig gut und ohne alle Zusätze! 
Die integrierten Intel-Chips ab der 4000er-Serie sollen bisher ja ganz gut auch unter 10.14
laufen, aber das ist erst in der zweiten Beta-Ausführung unterwegs, da kann sich also noch
einiges ändern.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/37907-billigste-metal-compatible-
grafikkarte/?postID=424354#post424354
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