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Beitrag von ,,DerJKM“ vom 17. Juli 2018, 10:46

Kann es sein, dass Coffee Lake einen eigenen Framebuffer hat, sich den Accelerator aber mit
Kaby Lake teilt? In AppleintelKBLGraphics.kext tauchen namlich die IDs von Coffee Lake auf
(Ubrigens schon seit mindestens 10.13.3).

Neu ist dort auch die 0x87C08086, die passt weder ins Schema von Kaby, noch von Coffee
Lake passt. Da sie aber auch im Kaby-Framebuffer sitzt, scheint es irgendein Kaby-Chip zu
sein. Jemand eine Idee, was das sein kénnte? Kaby-Lake G?

@der Andy Deine RX560 lauft seit 10.13.4 OOB. Falls du trotzdem kein Bild bekommst, nutzt
deine Karte einen Framebuffer, der nicht seitens Apple implementiert ist. Da wird dann auch so
schnell nichts kommen, es sei denn Apple erweitert die unterstitzten eGPUs. Mit WEG oder
einem individuellen Framebufferpatch sollte sie trotzdem laufen.
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