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Beitrag von , kuckkuck”“ vom 20. Juli 2018, 19:11

Zitat von Mork vom Ork

Alles, was da so steht, sind fur mich "bohmische Dorfer"

Ach, ich glaub das kriegst du schon hin! Mit diesem Tool
https://github.com/acidanthera/gfxutil/releases und dem Befehl gfxutil - f
" ACPI NanmeDer GPU" findest du den Device-Path heraus.

In der config unter Properties fugst du diesen Device-Path hinzu und zusatzlich die gewollten
Properties. Wahlen kannst du aus folgendem:

Spoiler anzeigen

Harpers Vorschlag sieht doch schonmal ziemlich gut aus...

Alternativ kannst dus auch wie friher mit bin-patches machen:

Spoiler anzeigen

Du liest also erst die ConnectorDaten aus dem Treiber (Framebuffer) aus, kopierst die Daten
des LVDS Connectors in Find und die Daten deines Connectors in Replace (wie bei AMD
Connector-Patches) =

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/37617-sammelthread-macos-mojave-10-14-developer-beta- 1
erfahrungen/?postID=429260#post429260
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