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Beitrag von ,,Mork vom Ork“ vom 23. Juli 2018, 20:33

Zitat von NoirOSX

WhateverGreen+Lilu Framebuffer

Habe da mal mit -i gf xdunp einen Dump erzeugt...
Leider fUhrt das noch nicht zum gewiinschten Erfolg, teilweise waren die Eintrage
sogar danach weg.

Irgendwie, lauft da noch was schief, liegt aber bestimmt an ~r Also bleib ich
erstmal bei der von Hand erstellten Variante.

Ich wollte das ebenfalls mal versuchen. Leider wird bei mir trotz der Bootflags: -i gf xdunp und
-wegdbg kein Dump erzeugt. Zumindest liegt nichts dergleichen der Root der Bootplatte, was
ich mittels "FBPatcher" 6ffnen konnte.

Dennoch zeigt mein Bootlog ein paar WhatEverGreen Eintrage. Guckst Du:

Spoiler anzeigen

Immerhin hat es meine real IGPU erkannt (0x3e918086) und festgestellt, das ich diese durch
die FakelD 0x3e9b8086 ersetzt habe. Bringt mich aber nicht weiter, um zu schauen, welche
INTEL Framebuffer denn nun mit welchen Settings in Frage kamen. Echt ey: IGPU ist definitiv
nicht mein Ding. Die Frambuffer-Prozedre fir meine AMD RX Karte habe ich wesentlich
schneller begriffen und verinnerlicht.

nichk!
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