
 Intel Framebuffer patching mit WhateverGreenErledigt

Beitrag von „Harper Lewis“ vom 28. Juli 2018, 18:49

Besten Dank! Wenn man die ig-platform-id﻿ über Devices > Properties injiziert, muss unter 
Graphics Inject Intel deaktiviert und und die ig-platform-id﻿ entfernt werden, oder?
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