
 10.13.6 und RX 480 - aktuelle Methode?Erledigt

Beitrag von „al6042“ vom 5. August 2018, 14:00

Der aktuelle WhateverGreen versucht mehrere Kexte für diverse Grafikkarten zu
vereinheitlichen.
Dies kann im Moment zu den von dir geschilderten Schwierigkeiten führen.
Ich empfehle dir, die vorherige Version vom WEG zu testen... da wurde nur die AMD unterstützt.
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methode/?postID=432507#post432507
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