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Also normal sollte man kein Bios einer anderen Karte flashen, früher ging das noch, ist richtig
aber bei den neuen Karten unterscheiden sich die Karten doch gleichen Typs zu sehr. Ich habe
das ganze mal bei einer RX580 Sapphire gemacht und diese lief zwar noch aber die Lüfter der
Karte spielten verrückt. Bei den VEGA64 ist es bei den meisten Herstellern eigentlich nicht
mehr möglich, da hier eine interne ID abgefragt wird um ein Fail Flashing zu vermeiden. Gerne
kann nich das aber von Hersteller zu Hersteller genau in Erfahrung bringen.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/33569-amd-vega-64-keine-native-aufl%C3%B6sung-in-
clover/?postID=433949#post433949
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