
 Intel Grafik UHD630 will nicht richtig als
connectorless
Erledigt

Beitrag von „Toasta“ vom 20. August 2018, 18:07

Hallo, habe jetzt ein neues System und Mac OS läuft auch schon ganz gut. Habe leider
Probleme mit Quicksync. Hardware steht im Profil.

Die Karte wird erkannt (siehe Screenshots). Aber wenn ich in Final Cut etwas exportieren will,
kommt fehlgeschlagen. 
Im Intel Power Gadget wird sie auch immer mit 0,00 GHz angezeigt. Irgendwas stimmt da
nicht. 
Habe auch mein Clover Ordner hier mal angehängt. 
Es wäre sehr nett wenn sich das mal jemand anschauen könnte.

Danke schonmal

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/38610-intel-grafik-uhd630-will-nicht-richtig-als-
connectorless/?postID=436202#post436202
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