
 Intel Grafik UHD630 will nicht richtig als
connectorless
Erledigt

Beitrag von „Toasta“ vom 20. August 2018, 22:02

Mit whatevergreen startet er, aber das gleiche Problem wie vorher. 
Hier noch Bild vom BIOS

UPDATE: Mit der config.plist von kuckuck funktioniert Final Cut! Danke. Nach einem BIOS Reset
und alles neu eingestellt. Allerdings nur mit Whatevergreen

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/38610-intel-grafik-uhd630-will-nicht-richtig-als-
connectorless/?postID=436275#post436275
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