
 Intel Grafik UHD630 will nicht richtig als
connectorless
Erledigt

Beitrag von „al6042“ vom 20. August 2018, 22:28

Wenn der gfxFirmware-Fehler auftaucht, muss in der config.plist, unter "Boot"->"Arguments"
der Haken bei "-disablegfxfirmware" gesetzt werden.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/38610-intel-grafik-uhd630-will-nicht-richtig-als-
connectorless/?postID=436286#post436286
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