
 Intel Grafik UHD630 will nicht richtig als
connectorless
Erledigt

Beitrag von „Toasta“ vom 20. August 2018, 22:51

Ok, aber mit whatevergreen funktioniert die Intel Karte jetzt parallel zur AMD Karte ohne -
disablegfxfirmware. Ich lasse es jetzt mal so und schau wie es läuft.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/38610-intel-grafik-uhd630-will-nicht-richtig-als-
connectorless/?postID=436300#post436300
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