
 Intel Grafik UHD630 will nicht richtig als
connectorless
Erledigt

Beitrag von „kuckkuck“ vom 20. August 2018, 23:17

Zitat von Toasta

wäre das besser als whatevergreen? Oder ist das egal?

Whatevergreen ist ja neuerdings nicht mehr nur für AMD Karten, sondern so ziemlich jede
Grafik Lösung zuständig. Das ganze funktioniert leider noch nicht in allen Fällen Problemlos.

Teile der Aufgaben die WEG vornimmt, habe ich jetzt manuell in deiner config gesetzt. Wenn
du WEG jetzt nicht benutzt, ist das ganze also einfach manuell, damit aber auch weniger
störanfällig 
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