Kurz und Knackig: AMD RX Grafikkarten in macOS
Installieren

Beitrag von ,,macinsane“ vom 21. August 2018, 14:53

Der @"Zahl"name definiert den verwendeten Framebuffer flur einen Port (bzw. alle Ports, wenn
keine weiteren definiert werden) und der @"Zahl"AAPL,boot-display Uubergibt das zu
initialisierende Display. Der Rest ist im Grunde nur Kosmetik. In frihen Versionen von
HighSierra mussten noch ein paar andere Sachen hinzugefigt werden, um einen Blackscreen
zu verhindern, das ist heute aber nicht mehr nétig.
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