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Warum nicht bei Sockel 2066 zwei RX 580 statt einer Vega 64, preislich wären die in 4GB sogar
günstiger und mehr Leistung im System.
Hatte vor einiger Zeit das gelesen https://www.pugetsystems.com/l…-vs-AMD-Radeon-Vega-
1197/
Habe mal einen Test gemacht mit zwei RX 580 und siehe da weit aus besser als GTX 1080 TI.
Crossfire gibt es zwar bei macOS nicht aber er benutzt trotzdem beide GPU's zum berechnen.
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