
 Grafik onboard: Taucht das was oder Hacki-
Problem
Erledigt

Beitrag von „FARV“ vom 4. September 2018, 12:29

@Bobonetto: Darum immer zuerst eine Kopie einer lauffähigen config.plist anlegen, auf die
man im Falle eines Falles zurückgreifen kann, bzw. den Rechner starten kann.

BTW: Ich habe mittlerweile die iGPU wieder deaktiviert, da FCPX im Moment nen bissel zickig
ist und nur die iGPU zum Rendern her nimmt, wenn beide Grafikkarten aktiv sind.
Ist die iGPU ausgeschaltet greift FCPX auf die RX580 zu und das Rendern läuft um Klassen
schneller (z.B. BruceX: iGPU -> 1:24 min., RX580 -> 0:14 min.).

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/38803-grafik-onboard-taucht-das-was-oder-hacki-
problem/?postID=440039#post440039
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