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Beitrag von „grt“ vom 5. September 2018, 10:07

ich versuch mal eine grobe erklärung des prozedere:
zuständig fürs laufen der karte wären einmal der amd4600controller.kext sowie ein
radeonx2000.kext (o.ä)
in einem der beiden - ich glaub es war der amd.... - fehlen die vendor/device id's der karte. die
müssten nachgetragen werden:
der simpelste nicht updatesichere weg zum testergebnis: 
kext auf den schreibtisch kopieren,
rechtsklick auf die kext > paketinhalt anzeigen > content .... info.plist mit texteditor öffnen.
dort gibts eine liste mit id's. eine davon mit der id eurer karte überschreiben.
die bearbeitete kext per kextutility wieder nach sle installieren. kextutility legt ein backup der
originalkext an.
jetzt noch den passenden framebuffer finden (clovereintrag) und ggf. die ausgänge patchen
(ginge auch mit clover per find/replace)
später liesse sich das per clover/info.plist-patch updatesicher einarbeiten.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/38754-el-capitan-ati-radeon-mobility-hd-
4570/?postID=440272#post440272
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