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Beitrag von „pgr69“ vom 5. September 2018, 16:02

ALSO es gibt neue Erkenntnisse.

Sascha: Das Clover von dir geht nicht, Rechner bleibt sofort beim Apfel stehen und
Fortschrittsbalken bleibt gänzlich leer. Habe Dir ein Bild mit dem Output (-v) geschickt

Ich habe nun mal sehr intensiv getestet in der Art das ich den Rechner nur mit einem Monitor
betrieben habe und das an allen möglichen Anschlüssen die die Karte hat.
Es erscheint in den Audioeinstellungen kein HDMI.

Jetzt habe ich mal die GTX1050Ti aus dem Rechner genommen und die GTX660 eingesetzt -
und siehe da ich habe drei HDMI-Ausgänge. Für jeden Monitor egal ob über DP, DVI oder HDMI
angeschlossen erscheint nun ein Ausgabegerät und alle funktionieren auch.

Also liegt es eindeutig an der nVidia-Karte. Denn der WebDriver der dazu melden wird ist ja
immer der selbe da der Rechner ja derselbe ist.
Jetzt habe ich das Problem.....die GTX660 macht Artefakte.....die GTX 1050 macht keinen Ton
über HDMI.

Wie stabil läuft denn Mojave? Kann ich das nehmen/testen in der Hoffnung das die Probleme
dort behoben sind.
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Peter
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