EETA FinalCut Pro X Experten - warum entsteht der
Fehler -12912 bei iMac 18.3

Beitrag von ,,FARV“ vom 11. September 2018, 09:47
Moin,

bei mir tritt der Fehler auch auf, wenn ich die iGPU ausschalte.

Das dumme an der Sache ist, dass FCPX mit iGPU langsamer arbeitet als mit der dedizierten
RX580. So brauch der BruceX Test mit iGPU knapp 1:20 min und ohne nur 0:14 sec.

Die RX580 scheint von FCPX auch nur als sekundare Karte erkannt/genutzt zu werden. Also
ahnlich ein eGPU.

Und derzeit ist die eGPU-Unterstitzung von Apple in FCPX deaktiviert. Ich hoffe, dass die das
beim nachsten Update wieder aktivieren. Denn der Zeitunterschied beim Export ist doch
erheblich.

Wenn ich es schaffe, dann teste ich einmal, was passiert, wenn ich den Rechner als MacPro
ausgebe.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/38904-finalcut-pro-x-experten-warum-entsteht-der-fehler-12912- 1
bei-imac-18-3/?postID=441795#post441795
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