
 Intel UHD 630 GrafikproblemErledigt
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wenn du im Bios die iGPU aktivierst bitte die beiden DVMT Werte auf 128 MB und den 2. auf
Max setzen. Bei Gigabyte Boards muss bei der PCIe Konfig die iGPU noch zusätzlich als primäre
Anzeige gesetzt werden. Da steht standardmäßig immer PCIe 0 drin.
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